Titre du sujet de master: Mise en œuvre d’une stratégie d’adaptation pour une application multimédia 
Nom et prénom : Mouna Ben Said
Encadrant: Nader Ben Amor
Année : 2ème année
Résumé

L’émergence de systèmes multimédia nomades pose de nouveaux défis aux concepteurs. En effet, ces systèmes doivent être suffisamment performants pour supporter les nouvelles applications multimédia complexes. Ils doivent être aussi dynamiques pour s’adapter aux divers changements auxquels les soumettent les variations de leur environnement (ex. conditions de transmission), les besoins variables des applications multi-modes supportées (compression, traitement vidéo, synthèse 3D). L’auto-adaptation permet au système de modifier son architecture de façon autonome et dynamique en fonction des interactions entre  l’utilisateur et son environnement externe. L’adaptation peut être appliquée à différents niveaux du système : application, architecture, RTOS, réseau. 
Ce master s’inscrit dans le cadre du projet de recherche CMCU (Césame) qui vise à proposer un système auto-adaptatif qui traite l’application de réalité multimédia enrichie mobile qui consiste à ajouter des effets 3D à une scène vidéo décompressée. 
Dans ce master, nous avons proposé une approche d’adaptation multi-niveaux qui s’étend sur les trois couches application, SE, et réseau. Notre approche permet d’adapter le système aux changements de la charge du processeur (nombre d’applications) ainsi qu’aux variations des ressources, telle que la bande passante réseau, tout en gardant une qualité de service acceptable. Elle coordonne l’adaptation du pourcentage d’utilisation CPU au niveau SE et l’allocation de bande passante au niveau réseau à différentes portées et granularités. Ces adaptations ajustent des paramètres des applications en réponse aux contraintes des ressources tout en maximisant la QoS. 

Nous avons appliqué ces adaptations sur une application multimédia complexe, la compression vidéo avec le standard H264/AVC.   

